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Objetivos

* O estudo tem como objetivo principal desenvolver um jogo
online (Emilio) que permita fomenter novos
comportamentos para reducao da exploracao e do abuso
sexual infantil online e o foment de novas masculinidades,
em prol da equidade de género.

* Nosso objetivo sera conduzir um ensaio clinico randomizado
para testar a eficacia do jogo para mudar comportamentos
ligados a ofensas sexuais online.



Em outras palavras

* |dentificar mudancas nos niveis de empatia, capacitacao,
resiliéncia e mudanca de atitudes a serem potencialmente

alcancadas pelo jogo
* |dentificar os niveis de envolvimento do usuario com o jogo
* Avaliar os fatores de intervencao (fidelidade, dose, alcance,
adaptacoes, engajamento, capacidade de resposta e

satisfacao) e fatores de contexto (ambiente, viabilidade,
sustentabilidade, valor social e uso do jogo)



Brazil

Procedimentos | 9,”96‘

* Participantes

e 321 adolescentes do sexo masculino, com idade entre 14 e 18 anos,
alunos de escolas publicas de Londrina.

* Necessario consentimento dos pais
* Delineamento

* Um grupo experimental e dois grupos controle em delineamento
experimental de ensaio clinico randomizado.

* Medidas de linha de base, pds-intervencao e follow-up de 7 dias



Brazil

Procedimentos NONE

* Procedimento

* Os participantes do grupo experimental irao jogar Emilio em tablets
ao longo de 5 dias. A duracao é de aproximadamente 45 minutos.

* Grupo 1 — Participantes jogam Emilio e ao final participam de uma
roda de conversa sobre abuso e exploracao sexual infantil.

* Grupo 2 — participantes irao jogar um jogo educativo e ao final
participam de uma roda de conversa sobre abuso e exploracao
sexual infantil

* Grupo 3 — participantes irao jogar um jogo educativo e ao final
participam de uma roda de conversa sobre temas atuais



Procedimento

m»

» »




Obrigada

@ noneinthree@hud.ac.uk

ﬂ facebook.com/noneinthree

Q twitter.com/noneinthree

https://www.linkedin.com/showcase/
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www.noneinthree.org



http://www.noneinthree.org/

